Metody numeryczne 1
Listanr4

1. Znajdz wszystkie pierwiastki funkcji
f(x) =2x* +24x% +61x* —16x+1
korzystajac z metody Riddera z modutu Scipy.

2. Korzystajac z metody Newtona napisz program do obliczania pierwiastka
piatego stopnia z dowolnej liczby dodatnie;.

3. Predkosc¢ v rakiety Saturn V w locie pionowym tuz przy powierzchni Ziemi
mozna przyblizy¢ wzorem

v=uln My gt

M, —mt

gdzie
* U = 2510 m/s - predkos¢ spalin wzgledem rakiety,
* Mo = 2.8 x 10° kg -masa rakiety w momencie oderwania od Ziemi,
o i1 = 13.3 x 10° kg/s - szybko$¢ zuzycia paliwa,
g = 9.81 m/s? - przyspieszenie ziemskie,
* t - czas mierzony od oderwania od Ziemi.
Wyznacz czas, po jakim rakieta osiggnie predkos¢ dzwigku (335 m/s).

4. Znajdz pierwiastki uktadu rownan
X+e*+y° =0
X°+2xy—y +tanx = 0
lezace w kole o promieniu 2 1 Srodku w (0,0).
5. Koszykarz o wzroscie 2 m rzuca pitke z odleglosci 10 m do kosza
zawieszonego na wysokosci 3 m. Z jaka predkosciag vo 1 pod jakim katem o

powinien wyrzuci¢ pitke, aby wpadta do kosza pod katem 45°. Potraktuj pitke
jako punkt materialny, ktérego trajektori¢ opisuja rownania

X = Vo cos(a )t

2
y = 2+V,sin(a) —%

gdzie g=9.81 m/s? jest przyspieszeniem ziemskim, a t czasem lotu pitki.



6. Korzystajac z dowolnej metody wyznacz wszystkie rozwigzania rzeczywiste
uktadu réwnan

tanXx—y =1
cosx—3siny =
dla 0<x<1.5.

7. Znajdz wszystkie pierwiastki wielomianu

w(x) = x*+ (5 +i)x3 — (8 — 5i)x* + (30 — 14i)x — 84



