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Blender

● Oprogramowanie do grafiki i animacji 3D
● Pluginy do fizyki
● Ciała sztywne, miękkie
● Bardzo dużo tutoriali i silna duża społeczność
● Całkowicie za darmo
● Python
● Windows / Linux

https://www.blender.org/



  



  



  

Fizyka w Blenderze

● Bryły sztywne (Rigid Body)
● Ciała miękkie (Soft Body)
● Tkaniny (Cloth)

------
● Płyny (fluids)
● Ocean
● System cząsteczkowy (Particle systems)



  http://www.creativeshrimp.com/blender-tutorial-9-ways-to-destroy-things.html

Rigid Body

https://www.youtube.com/watch?v=wJFE2pb0Ri4



  

Soft Body

https://imgur.com/gallery/cnsOSEU



  

Soft Body2

https://imgur.com/gallery/cnsOSEU https://youtu.be/4gYsxqNJyu8



  

Cloth Dynamics

4-Cloth.mp4 https://www.youtube.com/watch?v=CEwlwlLabaY



  

Cloth Dynamics

https://youtu.be/ssYemC0j6Ag



  

Fluids

https://www.youtube.com/watch?v=qbJz2wcVyJo Tylko statycznie?



  

Fluids

https://www.youtube.com/watch?v=-TksegJETqI



  

Particles

https://www.youtube.com/watch?v=5e9_o8JlgRM



  

Complex particles

https://www.youtube.com/watch?v=GuVhW7pSkZw



  

Ocean Simulation

https://youtu.be/smArCTzxGpE



  

Tutoriale



  

Zadanie 2 Blender

Elementem obowiązkowym jest logotyp (skrót nazwy) ISSP lub WFA, proszę sie 
nim pobawić, użyć jako elementu sceny, statyczny lub dynamiczny, itp. itd.

Można użyć jednej lub więcej technik symulacji, można użyć różnych kamer, 
można to zmontować z dźwiękiem, itp. itd. to będzie Wasz film i zachęcam aby 
"rozszerzyć" go w tą stronę, która Was interesuje.

 

Za film przyznane zostaną punkty (max 100pkt), gdzie pod uwagę brane będą:

- fizyka: 20pkt

- złożoność: (inaczej oceniona będzie jedna symulacja odbijającej się kulki, a 
inaczej kompilacja ujęć z różnych kamer itd.): 20pkt

- użycie logotypu ISSP/WFA: 10pkt

- efekt "wow" (styl, jakość, efekt, zaawansowanie, wybieg poza tutoriale): 50pkt

 



  

                            Na żywo

---------------------------------------------------------------
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