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Metoda Verleta

Chcemy przesunac punkt materialny w nowa pozycje r(n+1)
Znamy jego stara pozycj¢ r(n-1), biezaca r(n) oraz sity f(n), ktore na niego dziataja.

Lepszym (od meody Eulera) posobem jest wykorzystanie jedno krokowe;j
metody Verleta:

r(ntl) = 2*r(n) - r(n-1) + h*h* f(n) / m

r(n-1)




1. Inicjalizacja

2. Wyliczenie sit

3. Przesuniecie (Verlet)
4. Wizualizacja



(live)



xp1[i] = 2*x[i]-xm1[i]+dt*dt*fx[i]/mass]i];
ypl[i] = 2*y[i]-ym1[i]+dt*dt*fy[i]/mass]i];




Wracajgc do zawieszonej liny...

lina_game

@ - 0 Bomb



http://1_sims_particle_dreams_1988_512kb.mp4/

Przyktady zastosowan

- postacie
- tkaniny
- ciata miekkie

Materialy/pokaz



http://1_sims_particle_dreams_1988_512kb.mp4/

Uproszczona aerodynamka

Sita proporcjonalna do rzutu wektora przeptywu na wektor normalny scianki:




Ciekawa literatura

- Advanced Character Physics (Thomas Jakobsen) — pokaz z PDF

http://www.pagines.ma1.upc.edu/~susin/files/AdvancedCharacterPhysics.pdf

- Wejchert, J. and Haumann, Animation Aerodynamics, Computer Graphics (ACM)


http://www.pagines.ma1.upc.edu/%7Esusin/files/AdvancedCharacterPhysics.pdf

Zadanie —

Spring & Mass (150pkt)

1. Napisz program, ktory symuluje zachowanie dwoch mas
zawieszonych na sprezynie (2d lub 3d). Wykorzysta) metodeg
Verlet-a. - 25pkt

2. Do programu dopisz mozliwos¢ doktadania wigkszej 1losci
punktow 1 wykonaj animacj¢ liny. - 25pkt

3. Wykonaj animacj¢ tkaniny (cloth) lub ciata migkkiego (soft
body) - 100pkt (rendering, animacja, model, poprawnos¢
etc.)

4*(opcja) Wykonaj inng symulacj¢ w porozumieniu z
wyktadowca (ocean, ptyn, granulat, etc.) - 150pkt
Czas: 4 tygodnie (do 29.01.2018)



Dzigkuje za uwage

maciej.matyka@gmail.com

http://panoramix.ift.uni.wroc.pl/~maq/



 Metoda Verleta
* Sprezynki
* Lina (aplikacja C++, GLUT)
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