Inkscape

Sciagnij plik PIC-1.svg z http://www.ift.uni.wroc.pl/~rdurka/ti/inkscape iotwdrz go w programie
Inkscape (nie przeciagaj pliku, tylko go otwdrz). Odtwdrz w tym pliku mozliwie najwierniej podane
obiekty (zachowujac kolory, rozmiar, uktad). Rezultaty powinny znalez¢ sie w stosownych polach.

Na stronie http://www.inf.sgsp.edu.pl/filmiki/filmiki.php#inkscape mozna obejrze¢ filmiki pokazujgce
jak przeprowadzi¢ podobne operacje (02 i obiekty.mpegi03 i gradienty bezier.mpeg).

1) Kwadraty

a) Utworz kwadrat uzywajac rysowania Prostokata z przytrzymanym klawiszem Ctrl (czarny kontur
powinien mie¢ odpowiednig grubosé¢ i wypetnienie bragzowe)

b) zduplikuj obiekt (CTR+D) i obrd¢ duplikat o 15 stopni (podwdjne klikniecie na obiekt i obrét z
przytrzymanym CTR), zmieniajgc mu przy okazji kolor na niebieski

c) powtdrz operacje do uzyskania 6 kwadratéw w odpowiednich kolorach

d) Zaznacz obiekty razem i uzyj Obiekt/Wiersze i Kolumny by utozy¢ je w jednym wierszu.

2) Kota z przezroczystosciami

a) Narysuj koto (rysowanie elipsy z Ctrl) z czerwonym wypetnieniem i nadaniem 50% przezroczystosci
b) Zduplikuj obiekt, zmien kolor na zotty.

c) Zduplikuj obiekt, zmien kolor na zielony.

d) Utéz odpowiednio obiekty (kolejnos¢ od dotu: zielony, zétty, czerwony) uzywajgc Pg Up/Down

3) Wyréwnanie
W oknie jest stos niepouktadanych obiektéw. Utdz je tadnie uzywajgc Obiekt/Wiersze i Kolumny (nie
zwracaj uwagi na inng kolejnos¢ obiektow).

4) Narysuj koto i kwadrat. Nastepnie osiagnij obiekty z przyktadu przez Sciezka i odpowiednie
operacje na obiektach (suma, réznica, czes¢ wspdlna, itp.)

5) Tekst na sciezce

a) Narysuj czerwony zawijas (Otéwek -> opcje: elipsa, zaokraglenie: 80)

b) Napisz: "Technologie informacyjne"

c) Zaznacz oba obiekty i wybierz Tekst/Wstaw na $ciezke

d) Dopracuj szczegdty (przesun tekst spacjami, zmien krzywizne Sciezki). Powtdrz to samo dla okregu.

Sciagnij plik PIC-2.svg i w tym pliku:

a) Narysuj podane kontury uzywajac krzywych Beziera.

b) Zréb wektoryzacje logo uniwersytetu, by odtworzy¢ logo po prawej przy napisie svg.

c) Odtworz kule z biatym odblaskiem (przy uzyciu gradientu) i cieniem obiektu (Efekty/Cien obrazka)

Materiaty
1) Instalacja: http://inkscape.org/download/?lang=en

2) Instrukcja PL: http://koza.if.uj.edu.pl/~marcin/inkscape.pdf

3) Tutoriale PL: http://www.inf.sgsp.edu.pl/filmiki/filmiki.php#inkscape

4) Cwiczenia PL: http://www.inf.sgsp.edu.pl/lab/lab/inkscape/cwiczenia/

5) Inne: http://inkscape-tutorial.pl/inkscape-tutoriale/inkscape-tutoriale-podstawy.html
http://pdf.helion.pl/cwinks/cwinks-3.pdf, http://inkscape.org/doc/basic/tutorial-basic.pl.html

Uwagi: Nalezy sprawdzi¢ dwa skréty: Ctr+Shift+A (od align) oraz Ctr+Shift+F (od fill). Wyswietlg sie bardzo
przydatne opcje. Niektore funkcje, np. "Grupuj" Ctr+G, maja odwrotne funkcje, np. "Rozgrupuj" Ctr+Shit+G.
Prosze tez zwrdci¢ uwage na zapis efektow pracy w tym programie. Pliki svg umozliwiajg dalsze manipulacje
obiektami, ale do normalnych zastosowan musimy zrobic "eksport do bitmapy" i zapis jako png. Prosze
zobaczy¢ jak to wyglada (zostaje uznana przezroczystos¢ obszaru roboczego i trzeba na spdd wstawic biaty
prostokat!)
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